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Pythonスクࣜプト࣭インタ࣮プࣜタ 

ソ࡟࢔࢙࢘ࢺࣇ組ࡳ込ࡓࢀࡲMecway࢖࣭ࢺࣉࣜࢡࢫンࠊࡣࢫ࢖࢙ࣇ࣮ࢱPython㸦IronPython2.7㸧ࣛࣈ࢖

Mecwayࠊࡣ解説書࡛ࡢࡇࠋࡍࡲࢀࡉ使用ࡀࣜࣛ ࡢࢺࣉࣜࢡࢫ API㸦ࣙࢩ࣮ࢣࣜࣉ࢔ン࣭࣑ࣛࢢࣟࣉン࣭ࢢ

 ࠋࡍࡲࡋ示ࢆ及び使用例ࢫンࣞ࢓ࣇࣜࡢ㸧ࢫ࢖࢙ࣇ࣮ࢱン࢖

File 

mw.file_name () 

Returns  str  開い࡚いࡿ limlࡢ絶対ྡࣝ࢖࢓ࣇ࡜ࢫࣃ 

mw.import_file(path) 

既࡟開い࡚い࡬࡜ࡇࡿそࡢ内容ࢆ合併ࢆࣝ࢖࢓ࣇࠊ࡚ࡋ輸入ࠋࡍࡲࡋ解決ࡼ࠾ࢱ࣮ࢹびࡀࣝࣈ࣮ࢸ除外

支࡚࡭ࡍࡀࣉ࢖ࢱ࣭ࣝ࢖࢓ࣇࡢ以外(py拡張ࠋ)ࢺࣉࣜࢡࢫࡿࡁ࡛ࡀ࡜ࡇࡿࡍ輸入ࡀMecwayࠋࡍࡲࢀࡉ

援ࠋࡍࡲࢀࡉ 

path  str 

mw.open(path) 

ࡍࡀࣉ࢖ࢱ࣭ࣝ࢖࢓ࣇࡢ以外(py拡張ࠋ)ࢺࣉࣜࢡࢫࡿࡁ࡛ࡀ࡜ࡇ開くࡀMecwayࠋࡍࡲࡁ開ࢆࣝ࢖࢓ࣇ

 ࠋࡍࡲࢀࡉ支援࡚࡭

path  str 

mw.save() 

現在ࠊ開い࡚いࢆࣝࢹࣔ࡟ࣝ࢖࢓ࣇࡿ保Ꮡࠋࡍࡲࡋ 

mw.save_as(path) 

指定ࢆࣝࢹࣔࡢࣝ࢖࢓ࣇ保Ꮡࠋࡍࡲࡋ 

path  str 

Edit 

mw.selected_elements() 

Returns  List[int]  現在選択࡚ࢀࡉいࡿ要素ࡢ要素番号ࠋࡍࡲࡋࢺࢫࣜࢆ 
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mw.selected_faces() 

Returns  List[FaceId] 現在選択࡚ࢀࡉいࡿ Face Idࠋࡍࡲࡋࢺࢫࣜࢆ 

mw.selected_nodes() 

Returns  List[int]  現在選択࡚ࢀࡉいࢻ࣮ࣀࡢࢻ࣮ࣀࡿ番号ࠋࡍࡲࡋࢺࢫࣜࢆ 

solution.selected_elements() 

Returns  List[int]  現在選択࡚ࢀࡉいࡿ要素ࡢ要素番号࡛ࠋࡍ 

solution.selected_faces() 

Returns     List[FaceId] 現在選択࡚ࢀࡉいࡿ Face ID࡛ࠋࡍ 

solution.selected_nodes() 

Returns     List[int]  現在選択࡚ࢀࡉいࢻ࣮ࣀࡢࢻ࣮ࣀࡿ番号࡛ࠋࡍ 

View 

mw.display() 

 ࠋࡍࡲࡋࣗࢩッࣞࣇࣜࢆ࢖ࣞࣉࢫ࢕ࢹ

mw.set_active_configuration(name) 

 ࠋࡍࡲࡋ変更ࢆン㸦active_configuration㸧ࣙࢩ࣮ࣞࢢ࢕ࣇコン࣭ࣈ࢕ࢸࢡ࢔

name  str 

mw.set_model_active() 

 ࠋࡍࡲࡋ表示ࢆࣝࢹࣔࡢ現在ࠊ更新後ࡢ࢖ࣞࣉࢫ࢕ࢹ

Mesh tools 

mw.all_elements() 

Returns  List[int]  ࣓ッࡢ࡚࡭ࡍࡢࣗࢩ要素番号࡛ࠋࡍ 

mw.all_nodes() 

Returns  List[int]  ࣓ッࣗࢩ中ࡢ࡚࡭ࡍࡢ要素番号࡛ࠋࡍ 
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mw.automesh_2d(element_ids, max_element_size=0, grading=0.3, refinements=None) 

element_ids   list 

max_element_size float 0ࡣ最大制限ࡋ࡞ 

grading float ࢬ࢖ࢧ累進 0.1(徐々)ࡽ࠿ 1.0(積極的)  

refinements List[tuple[int, float]] or None ࢻ࣮ࣀ精製 

ࡢ番号ࢻ࣮ࣀ境界ࡿࡍ後続ࡀ精製要因ࠊࡣ各精製ࡢ中ࢺࢫࣜ  ࠋࡍ࡛ࣝࣉࢱ2

mw.automesh_3d(element_ids, volume_mesh=True, max_element_size=0, 
min_element_size=0, refinements=None) 

element_ids   list 

volume_mesh bool 

max_element_size float 0ࡣ最大制限ࡋ࡞ 

max_element_size float  

refinements List[tuple[int, float]] or None ࣏࢖ンࢺ精製 

ࡢ番号ࢻ࣮ࣀ境界ࡿࡍ後続ࡀ精製要因ࠊࡣ各精製ࡢ中ࢺࢫࣜ  ࠋࡍ࡛ࣝࣉࢱ3

mw.delete_elements(element_ids) 

指定要素ࢆ削除ࡢࡇࠋࡍࡲࡋ方法ࡣ要素ࢆ再番号付ࠋࡍࡲࡋ 

element_Ids list 

mw.delete_nodes(node_ids) 

指定࡜ࢻ࣮ࣀそࡢ関連要素ࢆ削除ࡢࡇࠋࡍࡲࡋ方法ࡢࢻ࣮ࣀࡣ再番号付ࠊࡋ要素ࡀ削除ࡿࢀࡉ場合ࡣ要素ࢆ

再番号付ࠋࡍࡲࡋ 

node_ids  list 

mw.element_shape(element_id) 

element_id int 

Returns     str  ࣉ࣮࢙ࢩ："line2", "line3", "tri3", "tri6", "quad4", "quad8", "tet4", "tet10", 

"pyr5", "pyr13", "wedge6", "wedge15", "hex8", "hex20" 

mw.face_nodes(face_id) 

face_id     FaceId 

Returns     List[int] ࢻ࣮ࣀࡢࢫ࢖࢙ࣇ番号 
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mw.new_element(shape, node_ids, component=None) 

新ࡋい要素ࢆ作成ࠋࡍࡲࡋ 

shape       str そࠊࡣࡽࢀ "line2", "line3", "tri3", "tri6", "quad4", "quad8", "tet4", "tet10", 

"pyr5", "pyr13", "wedge6", "wedge15", "hex8", "hex20"ࡢいࠋࡍ࡛࠿ࢀࡎ 

node_ids  list 

component str 

Returns  int  新ࡋく作成ࡓࢀࡉ要素ࡢ要素番号ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

mw.new_node(position) 

新ࡋい節点ࢆ作成ࠋࡍࡲࡋ 

position  Vector 

Returns  int  新ࡋく作成ࢻ࣮ࣀࡢࢻ࣮ࣀࡓࢀࡉ番号ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

mw.node(node_id) 

node_id int 

Returns  Vector  ࡢࢻ࣮ࣀ位置ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

mw.nodes(element_id) 

element_id int 

Returns  List[int]  指定要素番号ࢻ࣮ࣀࡢ番号ࠋࡍࡲࡋࢺࢫࣜࢆ 

mw.refine_custom(element_ids, r, s, t) 

element_ids list 

r  int  各要素ࡢ R成分ࡢ番号ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

s  int  各要素ࡢ S成分ࡢ番号ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

t  int  各要素ࡢ T成分ࡢ番号ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 
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mw.refine_x2(node_ids=None, face_ids=None, element_ids=None) 

node_ids  list  ࢻ࣮ࣀ番号ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

face_ids  list  ࢫ࢖࢙ࣇ番号ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

element_ids list  要素番号ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

mw.refine_x3(node_ids) 

node_ids  list  ࢻ࣮ࣀ番号ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

mw.set_node_x(node_id, value) 

ࡢࢻ࣮ࣀ Xᗙ標ࢆ設定ࠋࡍࡲࡋ 

node_id  int 

value  float 

mw.set_node_y(node_id, value) 

ࡢࢻ࣮ࣀ Yᗙ標ࢆ設定ࠋࡍࡲࡋ 

node_id  int 

value  float 

mw.set_node_z(node_id, value) 

ࡢࢻ࣮ࣀ Zᗙ標ࢆ設定ࠋࡍࡲࡋ 

node_id  int 

value  float 

mw.smooth(element_ids) 

element_ids list 

mw.unrefine_x2(element_ids) 

element_ids list 
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solution.all_elements() 

Returns  List[int]  ࣓ッࡢ࡚࡭ࡍࡢࣗࢩ要素番号ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

solution.all_nodes() 

Returns  List[int]  ࣓ッࢻ࣮ࣀࡢ࡚࡭ࡍࡢࣗࢩ番号ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

solution.element_shape(element_id) 

新ࡋい要素ࢆ作成ࠋࡍࡲࡋ 

element_id int 

Returns      str そࠊࡣࡽࢀ "line2", "line3", "tri3", "tri6", "quad4", "quad8", "tet4", "tet10", 

"pyr5", "pyr13", "wedge6", "wedge15", "hex8", "hex20"ࡢいࠋࡍ࡛࠿ࢀࡎ 

solution.face_nodes(face_id) 

face_id   FaceId 

Returns  List[int]  faceࡢ[int]ࢻ࣮ࣀ番号ࠋࡍࡲࡋࢺࢫࣜࢆ 

solution.node(node_id) 

node_id  int 

Returns  Vector  ࢻ࣮ࣀ位置ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

solution.nodes(element_id) 

element_id int 

Returns  List[int]  要素ࢻ࣮ࣀ IDࡢ要素ࢻ࣮ࣀ番号࡛ࠋࡍ 

Solution 

mw.set_solution_active() 

 ࠋࡍࡲࡋ࡟うࡼࡿࢀࡉ表示ࡀࣝࢹ解析ࣔࡢ現在ࠊ更新後ࡢ࢖ࣞࣉࢫ࢕ࢹ

mw.solve() 

ࡍࡲࢀࡉ実行࡚ࡋ期ྠࡣ࣮ࣂソࣝࠋࡍࡲࡋ解析ࢆン㸦active_configuration㸧ࣙࢩ࣮ࣞࢢ࢕ࣇコン࣭ࣈ࢕ࢸࢡ࢔

 ࠋࢇࡏࡲࢀࡉ示ࡶ進捗情報ࡓࡲࠊく࡞࡜ࡇࡿࡍ反応࡛ࡲࡿࡍ終了ࡀ解析ࠊࡀ
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solution.buckling_factor(mode) 

mode  int 

Returns  float  指定࣮ࣔࢻ番号ࣂࡢッࣜࢡンࢢ係数ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

solution.element_node_value(variable, element_id, element_node_id, time_step=None, 
mode=None) 

variable     str ྡ前ࠊࡣ.limlࣝ࢖࢓ࣇ中ࡢ<elementnodevariable>࡛使用࡛ࡌྠ࡜ࡢࡓࡋ

 ࠋࡍ

element_id int 

element_node_id int 

time_step     int or None 時間ࢸࢫッࡀࣉᏑ在ࡿࡍ場合ࡢ時間ࢸࢫッࣉ番号࡛ࠋࡍ 

mode       int or None ࣮ࣔࡀࢻᏑ在ࡿࡍ場合ࢻ࣮ࣔࡢ番号࡛ࠋࡍ 

Returns      float or None 指定要素ࡢ要素ࡢࢻ࣮ࣀ解析変数値ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ解析変数値࡞ࡀい場

合ࠊࡣNoneࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

solution.frequency(mode) 

mode  int 

Returns  float  指定࣮ࣔࢻ番号ࡢ周波数ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

solution.iterpolate(variable,point,time_step=None,mode=None) 

variable  str  *.limࡢ<nodevaliable>要素࡛使用ྡࡓࢀࡉ前ࡢ࡝࡞変数ྡ 

point  Vector  非࣓ッ࢖࣏࣭ࣗࢩンࢺ 

time_step  int or None 解析ࢱ࣮ࢹ等ࡢ time_step 

mode  int or None 解析ࢱ࣮ࢹ等ࢻ࣮ࣔࡢ数 

Returns  float or None 解析値࣓ࠊࡣࡓࡲッ࢖࣏࣭ࣗࢩンࢺ 

solution.modes() 

Returns  List[int]  解析結果ࢻ࣮ࣔࡢ番号ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 
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solution.node_value(variable, node_id, time_step=None, mode=None) 

variable     str variable liml.ࠊࡣ前ྡࠋࡍ前࡛ྡࡢ変数ࡣ <nodevariable>ࡢ中ࣝ࢖࢓ࣇ

࡛要素࡟使用ྠ࡜ࡢࡓࡋ一࡛ࠋࡍ 

node_id     int 

time_step    int or None 解析結果࡟時間ࢸࢫッࡀࣉᏑ在ࡿࡍ場合ࠊ時間ࢸࢫッࣉ数࡛あࠊࡾᏑ

在࡞ࡋけࠊࡤࢀNone࡛ࠋࡍ 

Mode     int or None 解析結果ࡀࢻ࣮ࣔ࡟Ꮡ在ࡿࡍ場合ࢻ࣮ࣔࠊ番号࡛あࠊࡾᏑ在࡞ࡋけࢀ

 ࠋࡍNone࡛ࠊࡤ

Returns    float or None 指定ࡢࢻ࣮ࣀ解析結果変数値࡛あࠊࡾそࡀࢀ変数値ࢆ持࡞ࡓい場合ࠊࡣ

None࡛ࠋࡍ 

solution.set_variable(variable, values, time_step=None, mode=None) 

ࠊࢀࡉ生成ࡣࡓࡲࠊ࠿ࡿࢀࡉࡁ書ୖࠊ場合ࡿࡍᏑ在࡟既ࡀ変数ࡢ前ྡࡌྠࠋࡍࡲࡋ返ࢆ解析変数ࡢ値ࢻ࣮ࣀ

任意ࡢ定式ࠊࡶ定式変数ࡢ値ࢆ変更࡞ࡁ࡛ࡀ࡜ࡇࡿࡍいࡼう࡟新ࡋい値ࠊ࡚ࡋ࡜再定義ࠋࡍࡲࢀࡉ 

variable    str 変数ྡࡢ前ࠋ無効ࡢ場合ࡣ処理ࡢ前࡟削除ྡࠋࡍࡲࢀࡉ前ࠊࡣ.liml ࣇ

 ࠋࡍ物࡛ࡌྠ࡜ࡢࡓࡋnodevariable>要素࡛使用>ࡢ中ࣝ࢖࢓

values    list 各ࡢࢻ࣮ࣀ変数値ࡢࢺࢫࣜࠋ長ࠊࡣࡉ解析ࢻ࣮ࣀࡢ番号࡜等ࡋい࡟違

いあ࢖ࠋࢇࡏࡲࡾンࢹッࢫࢡ 0 ࢻ࣮ࣀࡣ値ࡢ 1 そࠋࡍࡲࡋ相当࡟࡝࡞

 ࠋࢇࡏࡲࡁ࡛ࡀ࡜ࡇࡴ含ࢆࢻ࣮ࣀい࡞ࡢ値ࠊࡣࢀ

time_step   int or None 時間ࡀᏑ在ࡿࡍ場合ࠊ時間ࢸࢫッࣉ数࡛ࡣࡓࡲࠋࡍそう࡛࡞いࡋࡶ࠿

 ࠋࢇࡏࡲࢀ

mode     int or None 解析ࡀࢻ࣮ࣔࡣࡓࡲ他ࡢ方法࡛࡞い࣮ࣔࢻ番号 

Returns    str 解析変数ࡢ実際ྡࡢ前 

solution.surface_integral(variable, face_id, time_step=None, mode=None, vector=Fales) 

指定範囲ࡢ要素 Faceࡢ総面積ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

Variable     str variable liml.ࠊࡣ前ྡࠋࡍ前࡛ྡࡢ変数ࡣ <nodevariable>ࡢ中ࣝ࢖࢓ࣇ

࡛要素࡟使用ྠ࡜ࡢࡓࡋ一࡛ࠋࡍ 

face_Id FaceId 
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time_step    int or None 解析結果࡟時間ࢸࢫッࡀࣉᏑ在ࡿࡍ場合ࠊ時間ࢸࢫッࣉ数࡛あࠊࡾᏑ

在࡞ࡋけࠊࡤࢀNone࡛ࠋࡍ 

mode      int or None 解析結果ࡀࢻ࣮ࣔ࡟Ꮡ在ࡿࡍ場合ࢻ࣮ࣔࠊ番号࡛あࠊࡾᏑ在࡞ࡋけࢀ

 ࠋࡍNone࡛ࠊࡤ

vector      bool       ࡶࢻ࣮ࣝ࢕ࣇ࣭ࣛ࢝ࢫ統合ࢆ回避ࠋࡍࡲࡋベࡢࢻ࣮ࣝ࢕ࣇ࣭ࣝࢺࢡ正

規コン࣏࣮ࢿンࢆࢺ統合ࡿࡍ場合ࡣ真࡛ࠋࡍベ࣭ࣝࢺࢡ ࠊࡣࢻ࣮ࣝ࢕ࣇ

ྡࡢ変数ࡉࡁ大ࡣ変数ࠖ値ࠕࠊࡀࡍࡲࢀࡉ使用ࡀࢺンࢿコン࣏࣮ࡢࡘ3

前࡛࡞けࠋࢇࡏࡲࡾ࡞ࡤࢀ 

Returns  float 

solution.time(time_step) 

time_step int 

Returns  float  指定時間ࢸࢫッࣉ数࡛ࠋࡍ 

solution.time_steps() 

Returns  List[int]  解析結果࡟Ꮡ在ࢸࢫࡿࡍッࣉ数࡛ࠋࡍ 

solution.volume_integral(variable, element_Id, time_step=None, mode=None) 

指定範囲ࡢ要素ࡢ総体積ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

Variable    str variable liml.ࠊࡣ前ྡࠋࡍ前࡛ྡࡢ変数ࡣ <nodevariable>ࡢ中ࣝ࢖࢓ࣇ

࡛要素࡟使用ྠ࡜ࡢࡓࡋ一࡛ࠋࡍ 

element_id int 

time_step    int or None 解析結果࡟時間ࢸࢫッࡀࣉᏑ在ࡿࡍ場合ࠊ時間ࢸࢫッࣉ数࡛あࠊࡾᏑ

在࡞ࡋけࠊࡤࢀNone࡛ࠋࡍ 

Mode      int or None 解析結果ࡀࢻ࣮ࣔ࡟Ꮡ在ࡿࡍ場合ࢻ࣮ࣔࠊ番号࡛あࠊࡾᏑ在࡞ࡋけࢀ

 ࠋࡍNone࡛ࠊࡤ

Returns  float 
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Tools 

mw.centroid(element_id) 

element_id int 

Returns  Vector  指定要素ࡢ中心位置࡛ࠋࡍ 

mw.mass(element_id) 

element_id int 

Returns  float  指定要素ࡢ質量㸦Mass㸧ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

mw.surface_area(face_id) 

face_id  FaceId 

Returns  float  指定要素 Faceࡢ面積ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

mw.volume(element_id) 

element_id int 

Returns  float  指定要素ࡢ体積ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

solution.centroid(element_id) 

element_id int 

Returns  Vector  指定要素ࡢ中心位置ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

solution.mass(element_id) 

element_id int 

Returns  float  指定要素ࡢ質量ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

solution.surface_area(face_id) 

face_id  FaceId 

Returns  float  指定要素 Faceࡢ面積࡛ࠋࡍ 
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solution.volume(element_id) 

element_id int 

Returns  float  指定要素ࡢ体積࡛ࠋࡍ 

Help 

mw.version() 

Returns  int  Mecwayࣙࢪ࣮ࣂࡢン番号ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

Geometry 

mw.generate_mesh() 

STEP࣓ࡢ࡚࡭ࡍࡢࣝ࢖࢓ࣇッࢆࣗࢩ生成ࠋࡍࡲࡋ 

Components & Materials 

mw.component_elements(component) 

component str  コン࣏࣮ࢿンྡࢺ 

Returns  List[int]  コン࣏࣮ࢿン࡟ࢺ含ࡿࢀࡲ要素番号 

mw.components() 

Returns List[str]  コン࣏࣮ࢿンྡࢺ 

mw.delete_component(name) 

コン࣏࣮ࢿンࢆࢺ削除ࠋࡍࡲࡋ 

Name     str コン࣏࣮ࢿンྡࢺ 

mw.delete_material(material) 

材料特性ࡢ削除 

material  str  材料特性ྡ 

mw.element_component(element_id) 

element_id int 
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Returns  str  要素࡟含ࡿࢀࡲコン࣏࣮ࢿンྡࢺ 

mw.material(component) 

component str  コン࣏࣮ࢿンྡࢺ 

Returns  str or None 指定ࡢコン࣏࣮ࢿンࡢࢺ材料特性ྡ 

mw.material_property(material, property) 

material  str  材料特性࡛ࠋࡍ 

property str 材料特性ྡ࡛ࠋࡍ多くࡢ材料特性ࠊࡣ.liml mat>要素>ࡢࣝ࢖࢓ࣇ

layer࡛ࠕࠊࡣ࡛ࢱ࣮ࢹ࣮ࣖ࢖࣭ࣞࢺ࣮ࢿ࣑ࣛࠋࡍ࡛ࡌྠ࡜属性ྡࡢ

ࠊࡣ࡛ࢡッࢳࢫࣛࣉࡿࡍ࡟強固ࢆࢱ࣮ࢹ࣭ࣈ࣮࢝ࠊࡓࡲࠋࡍ

 ࠋࡍhardeningcurve࡛ࠖࠕ

Returns    float or List[List[float]] 

材料特性ࡢ値࡛ࡼ࠾ࢺ࣮ࢿ࣑ࣛࠋࡍび温ᗘ依Ꮡࡿࡍ特性ࡼࡢう࡞平

板状ࡢࣝࣈ࣮ࢸࡣ࡛ࢱ࣮ࢹࡢ列ࣜࠋࡍ࡛ࢺࢫ 

mw.material_type(material, group) 

material  str  材料特性ྡ࡛ࠋࡍ 

group      str  材料ࠋࡍ࡛ྡࣉ࣮ࣝࢢそࠊࡣࡽࢀ "geometric", "mechanical", 

"density", "plastic", "thermal", "fluId", "em", "failure", 

"piezoelectric"ࡢいࠋࡍ࡛࠿ࢀࡎ 

Returns  str  指定ࡢࣉ࣮ࣝࢢ材料ࠋࡍ࡛ྡࣉ࢖ࢱ 

mw.new_component(name=None) 

新ࡋいコン࣏࣮ࢿンࢆࢺ作成ࠋࡍࡲࡋ 

name     str or None 新ࡋいコン࣏࣮ࢿンࠋࡍ࡛ྡࢺそࡀࢀ既࡟Ꮡ在࠿ࡿࡍ無効ࡢ特徴ࢆ

含ࡴ場合ࠊ修正ࠋࡍࡲࢀࡉ自動的ྡ࡟前ࢆ生成ࢭࢆࢀࡇࠊࡣ࡟ࡿࡍ

ッ࡞ࡋࢺい࡛くࡉࡔいࠋ 

Returns    str 作成ࡓࢀࡉコン࣏࣮ࢿンࡣࢀࡇࠋࡍ࡛ྡࢺ望ྡࡴ前ࡣ࡜異ࡶ࠿ࡿ࡞

 ࠋࢇࡏࡲࢀࡋ
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mw.new_material(name=None) 

新ࡋい材料ࢆ作成ࠋࡍࡲࡋ 

name     str or None 新ࡋい材料ྡ࡛ࠋࡍそࡀࢀ既࡟Ꮡ在࠿ࡿࡍ無効ࡢ特徴ࢆ含ࡴ場合ࠊ

修正ࠋࡍࡲࢀࡉ自動的ྡ࡟前ࢆ生成ࢭࢆࢀࡇࠊࡣ࡟ࡿࡍッ࡞ࡋࢺい

࡛くࡉࡔいࠋ 

Returns    str 作成ࡓࢀࡉ材料ྡ࡛ࡣࢀࡇࠋࡍ望ྡࡴ前ࡣ࡜異ࠋࢇࡏࡲࢀࡋࡶ࠿ࡿ࡞ 

mw.rename_material(material, name) 

材料ྡࢆ変更ࠋࡍࡲࡋ 

material  str  既Ꮡࡢ材料ྡ࡛ࠋࡍ 

name      str 新ࡋいྡ前࡛ࠋࡍ別ࡢ材料ྡࡢࡇࡀ前ࢆ持࡚ࡗい࠿ࡿ無効ࡢ特徴ࢆ

含ࡴ場合ࠊそࡣࢀ修正ࠋࡍࡲࢀࡉ 

Returns  str  新ࡋいྡ前࡛ࡣࢀࡇࠋࡍ既Ꮡྡࡢ前ࡣ࡜異ࠋࢇࡏࡲࢀࡋࡶ࠿ࡿ࡞ 

mw.set_element_component(element_id, component) 

コン࣏࣮ࢿン࡟ࢺ要素ࢆ指定ࠋࡍࡲࡋ 

element_Id int 

component str  コン࣏࣮ࢿンࠋࡍ࡛ྡࢺ 

mw.set_material(component, material) 

コン࣏࣮ࢿン࡟ࢺ既Ꮡࡢ材料ࢆ指定ࠋࡍࡲࡋ 

component str  コン࣏࣮ࢿンࠋࡍ࡛ྡࢺ 

material    str or None 材料ྡ࡛ࠋࡍそࢆࢀ削除ࠊࡎࡏコン࣏࣮ࢿンࡽ࠿ࢺ材料ࢆ取ࡾ除く

 ࠋいࡉࡔい࡛く࡞ࡋࢺッࢭࢆࢀࡇࠊࡣ࡟

mw.set_material_property(material, property, value) 

material    str 材料ྡ࡛ࠋࡍ 

property    str 多くࡢ材料特性ࠊࡣ.liml ࡛ࡌྠ࡜属性ྡࡢmat>要素>ࡢࣝ࢖࢓ࣇ

ࠋࣛࡍ ࠊ࢝ࡓࡲࠋࡍlayer࡛ࠕࠊࡣ࡛ࢱ࣮ࢹ࣮ࣖ࢖࣭ࣞࢺ࣮ࢿ࣑ ࣭ࣈ࣮
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 ࠋࡍhardeningcurve࡛ࠖࠕࠊࡣ࡛ࢡッࢳࢫࣛࣉࡿࡍ࡟強固ࢆࢱ࣮ࢹ

value     float or list   材料特性値࡛ࢺ࣮ࢿ࣑ࣛࠋࡍや時間依Ꮡࣝࣈ࣮ࢸࡣࢱ࣮ࢹࡢ値ࡋ࡜

࡚設定ࠋࡍࡲࡋ 

mw.set_material_type(material, group, type) 

material  str  材料ྡ࡛ࠋࡍ 

property    str 材料ࠋࡍ࡛ྡࣉ࣮ࣝࢢ多くࡢ材料特性ࠊࡣ.liml <mat>ࡢࣝ࢖࢓ࣇ

要素ࡢ属性ྡࠋࣛࡍ࡛ࡌྠ࡜ ࢺ࣭࣮ࢿ࣑ layerࠕࠊࡣ࡛ࢱ࣮ࢹ࣮ࣖ࢖ࣞ

ࠊࡣ࡛ࢡッࢳࢫࣛࣉࡿࡍ࡟強固ࢆࢱ࣮ࢹ࣭ࣈ࣮࢝ࠊࡓࡲࠋࡍ࡛

 ࠋࡍhardeningcurve࡛ࠖࠕ

type             str       指定ࡢࣉ࣮ࣝࢢ材料特性ࠊࡣࢀࡇࠋࡍ࡛ྡࣉ࢖ࢱ.liml <mat>ࡢࣝ࢖࢓ࣇ

要素ࡢ子要素ࡢ”type”値ࠋࡍ࡛ࡌྠ࡜ 

solution.component_elements(component) 

component int  コン࣏࣮ࢿンࠋࡍ࡛ྡࢺ 

Returns  list[int]  コン࣏࣮ࢿン࡟ࢺ付属ࡿࡍ要素番号࡛ࠋࡍ 

solution.components() 

Returns  list[str]  コン࣏࣮ࢿンࠋࡍ࡛ྡࢺ 

solution. elements_component(element_id) 

element_Id int 

Returns  str  要素࡟付属ࡿࡍコン࣏࣮ࢿンࠋࡍ࡛ྡࢺ 

solution.material (component) 

component str  コン࣏࣮ࢿンࠋࡍ࡛ྡࢺ 

Returns  str or None 指定コン࣏࣮ࢿンࡢࢺ材料特性ྡࡣࡓࡲ未定 

solution.material_property (material, property) 

material  str  材料ྡ࡛ࠋࡍ 

property     str 材料特性ྡ࡛ࠋࡍ多くࡢ材料特性ࠊࡣ.limlࡢࣝ࢖࢓ࣇ<mat>要素ࡢ属性
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ࠊࡓࡲࠋࡍlayer࡛ࠕࠊࡣ࡛ࢱ࣮ࢹ࣮ࣖ࢖࣭ࣞࢺ࣮ࢿ࣑ࣛࠋࡍ࡛ࡌྠ࡜ྡ

ࣈ࣭࣮࢝ hardeningcurve࡛ࠖࠕࠊࡣ࡛ࢡッࢳࢫࣛࣉࡿࡍ࡟強固ࢆࢱ࣮ࢹ  ࠋࡍ

Returns     float or List[List[float]] 材料特性値࡛ࡣࡓࡲࢺ࣮ࢿ࣑ࣛࠋࡍ温ᗘ依Ꮡࢹ࣭ࣝࣈ࣮ࢸࡣࢱ࣮ࢹ

 ࠋࡍ࡛ࢱ࣮

solution.material_type (material, group) 

material  str  材料ྡ࡛ࠋࡍ 

group      str 材料ࠋࡍ࡛ྡࣉ࣮ࣝࢢそࠊࡣࡽࢀ"geometric", "mechanical", "density", 

"plastic", "thermal", "fluId", "em", "failure", "piezoelectric"ࡢいࠋࡍ࡛࠿ࢀࡎ 

Returns  float  ࡟ࣉ࣮ࣝࢢ付属ࡿࡍ材料ࢆࣉ࢖ࢱ返ࠋࡍࡲࡋ 

Loads & Constraints 

mw.load_property(load, property) 

解析特性や拘束条件ࡢ値ࢆ得ࠋࡍࡲそࡣࡽࢀ拘束条件ࠊ対称条件ࠊ節点温ᗘࠊ節点内部熱ࠋࡍ࡛࡝࡞ 

load  str  荷重ྡや拘束ྡ࡛ࠋࡍ 

property  str  特性ྡ࡛ࠊࡣࢀࡇࠋࡍ.limlࡢ特性要素ྡ࡛ࠋࡍ 

Returns     float or List[List[float]] 特性値࡛ࠋࡍそࡣࢀ数値やࣝࣈ࣮ࢸ値࡛ࠊࡀࡍ式ࡣ含ࠋࢇࡏࡲࢀࡲ

ࡣࡓࡲ1列ࠊࡣ値ࣝࣈ࣮ࢸ 2列ࠋࡍ࡛ࢱ࣮ࢹࡢ 

mw.set_load_property(load, property,value) 

load  str  荷重ྡや拘束ྡ࡛ࠋࡍ 

property  str  特性ྡ࡛ࠊࡣࢀࡇࠋࡍ.limlࡢࣝ࢖࢓ࣇ特性要素ྡྠ࡜一࡛ࠋࡍ 

value      float or List 特性値࡛ࠋࡍそࡣࢀ数値やࣝࣈ࣮ࢸ値࡛ࠊࡀࡍ式ࡣ含ࢸࠋࢇࡏࡲࢀࡲ

ࡣࡓࡲ1列ࠊࡣ値ࣝࣈ࣮ 2列ࠋࡍ࡛ࢱ࣮ࢹࡢ 

Named selections 

mw.add_to_named_selection(name, item) 

name  str 

item  int or FaceId ࢻ࣮ࣀ番号ࢫ࢖࢙ࣇࠊ Idࠊname選択ࡢࣉ࢖ࢱ要素番号 
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mw.delete_named_selection(name) 

name  str 

mw.named_selection(name) 

name  str 

Returns  List[int] or List[FaceId]  ࢻ࣮ࣀ番号ࢫ࢖࢙ࣇࠊ Idࠊname選択ࡢࣉ࢖ࢱ要素番号 

mw.named_selection() 

Returns  List[str]   選択ྡ 

mw.new_element_selection(name=None) 

name  str  選択ྡࡓࢀࡉ前ࡢ矛盾ࢆ修正あࡿいࡣ削除ࠋࡍࡲࡋ 

Returns  str  選択ྡࡓࢀࡉ前 

mw.new_face_selection(name=None) 

name  str  選択ྡࡓࢀࡉ前ࡢ矛盾ࢆ修正あࡿいࡣ削除ࠋࡍࡲࡋ 

Returns  str  選択ྡࡓࢀࡉ前 

mw.new_node_selection(name=None) 

name  str  選択ྡࡓࢀࡉ前ࡢ矛盾ࢆ修正あࡿいࡣ削除ࠋࡍࡲࡋ 

Returnstr  str  選択ྡࡓࢀࡉ前 

mw.new_remove_named_selection(name, item) 

name  str 

Returns  str  ࢻ࣮ࣀ番号ࢫ࢖࢙ࣇࠊ Idࠊ選択ྡࡢ要素番号 

mw.new_rename_named_selection(name, new_name) 

name  str  選択ྡࡓࢀࡉ前 

new_name    str 新ࡋい選択ྡࡓࢀࡉ前ࠋ選択ྡࡓࢀࡉ前ࡢ矛盾ࢆ修正あࡿいࡣ削除ࡋ

 ࠋࡍࡲ

Returns  str  新ࡋい選択ྡࡓࢀࡉ前 

solution.named _selection(name) 

name  str 

Returns  List[int] or List[FaceId]  ࢻ࣮ࣀ番号ࠊ要素番号ࠊ選択ྡࢫ࢖࢙ࣇࡢ Id 
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solution.named _selection() 

Returns  List[str]  選択ྡ 

Extra 

mw.input(prompt) 

 ࠋࡍࡲࡕ待࡛ࡲࡿࡌ閉ࢆࢀそࡀ࣮ࢨ࣮ࣘࠊࡋ表示ࢆࢢࣟ࢔࢖ࢲ࣭ࣉッ࢔ࣉッ࣏ࡓ備えࢆࢫࢡッ࣎ࢺࢫキࢸ

prompt  str 

Returns  str  ࣮ࣘࡀ࣮ࢨ入力ࢸࡓࡋキࢺࢫ文Ꮠ㸦strࣉ࢖ࢱ㸧ࢆ返ࠋࡍࡲࡋ 

mw.message(message) 

࣏ッ࢔ࣉッ࣓ࡢࢢࣟ࢔࢖ࢲ࣭ࣉッࢆࢪ࣮ࢭ表示ࡀ࣮ࢨ࣮ࣘࠊࡋそࢆࢀ閉࡛ࡲࡿࡌ待ࠋࡍࡲࡕ 

message  str 

Classes 

FaceId(element_id, face_number) 

以ୗࡢ特性ࢆ備えࢆࢺࢡ࢙ࢪࣈ࢜ࡓ返ࠋࡍࡲࡋ 

element_id int 

face_number    int 要素ࡢ Face ID 1-6ࡢ番号࡛ࠋࡍそࡢ値ࠊࡣ.limlࣝ࢖࢓ࣇ中ࡢ<face>要素

࡛使用ྠ࡜ࡢࡶࡓࡋ一࡛ࠋࡍ 

Vector(x, y, z) 

以ୗࡢ特性ࢆ備えࢆࢺࢡ࢙ࢪࣈ࢜ࡓ返ࠋࡍࡲࡋ 

x  float 

y  float 

z  float  
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例㸦Samples㸧 

generate_mesh.py 

ࡢࡘ1 Quad4要素㸦1×1mm㸧ࢆ定義ࡣࢺࣉࣜࢡࢫࡢࡇࠋࡍࡲࡋMecway13ࡢ Samples࡟紹介࡚ࢀࡉいࠋࡍࡲ 

# This example script creates an element and its nodes, similar to 

# 

#           Mesh tools -> Create -> Quick square 

# 

assert mw.version() == 13 

node_1 = mw.new_node(Vector(0, 0, 0)) 

node_2 = mw.new_node(Vector(1, 0, 0)) 

node_3 = mw.new_node(Vector(1, 1, 0)) 

node_4 = mw.new_node(Vector(0, 1, 0)) 

mw.new_element("quad4", [node_1, node_2, node_3, node_4]) 

操作方法 

 Tools > Scripts… ࢆ実行ࠊࡋNew࣎ࢱンࣜࢡࢆッࠊࡋࢡ../generate_mesh.pyࢆ選択ࠋࡍࡲࡋ 

 Tools࣓࡟࣮ࣗࢽ登録ࡓࢀࡉ generate_mesh.pyࢆ実行ࠋࡍࡲࡋ 

 

備考 

 ࡢࡇ例࡛ࠊࡣ単純࡞ 1要素ࡀࢺ࣮ࣞࣉࡢ作成ࠋࡍࡲࢀࡉ解析ࢆ進ࠊࡣ࡟ࡵࡓࡿࡵMaterial特性ࢆ定義࡞ࡋ

けࠊࡓࡲࠋࢇࡏࡲࡾ࡞ࡤࢀ必要࡟応ࠊ࡚ࡌLoads&Constraintsࡽ࠿荷重や境界条件ࢆ定義࡚ࡋくࡉࡔいࠋ  

 例えࠊࡤRefine×2ࢆ実行ࠊࡋMaterial特性ࡢ Geometric ࠊ࡚ࡋ࡜Shell / membraneࢆ選択ࠊࡋ

Thickness=0.01mࢆ設定ࠊࡓࡲࠋࡍࡲࡋMechanicalࠊ࡚ࡋ࡜Young’s moulus=100GPaࠊPoosson’s=0.3ࢆ設

定ࠋࡍࡲࡋ 

 ࠊ࡟ࡽࡉ境界条件ࠊ࡚ࡋ࡜側辺ࢆ fixed support㸦拘束㸧ࠊࡓࡲࠊࡋ荷重ࠊ࡚ࡋ࡜Loads&Constraints > 

New pressureࡽ࠿全࡟ࢫ࢖࢙ࣇ࣮ࢧ対ࠊࡋNormal成分࡟ pressure =10 kPaࢆ設定ࠋࡍࡲࡋ 
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transfer_displacements_from_solution.py 

解析結果ࡢ節点変位㸦displx,disply,displz㸧ࡢࣝࢼࢪࣜ࢜ࢆᗙ標値࡟加算ࠊࡣࢺࣉࣜࢡࢫࡢࡇࠋࡍࡲࡋMecway13

ࡢ Samples࡟紹介࡚ࢀࡉいࠋࡍࡲ 

# This example script replicates the functionality of 

# 

#           Mesh tools -> Transfer displacements from solution 

# 

# but is limited to solutions without time steps or modes and lacks error 

# checking. 

 

assert mw.version() == 13 

 

for node_Id in solution.all_nodes(): 

 

    # Read displacement from solution 

    displacement_x = solution.node_value("displx", node_Id) 

    displacement_y = solution.node_value("disply", node_Id) 

    displacement_z = solution.node_value("displz", node_Id) 

 

    # Calculate new node position 

    new_x = mw.node(node_Id).x + displacement_x 

    new_y = mw.node(node_Id).y + displacement_y 

    new_z = mw.node(node_Id).z + displacement_z 

 

    # Change node position 

    mw.set_node_x(node_Id, new_x) 

    mw.set_node_y(node_Id, new_y) 

    mw.set_node_z(node_Id, new_z) 

 

mw.message("Finished") 

操作方法 

 前例ࡢ generate_mesh.pyࡼ࠾び備考ࡢ解析条件ࡢ設定ࠊࡋ解析ࡢ実行後 ࠊTools > Scripts… ࡽ࠿ Scriptࢲ

 ࠋࡍࡲࡋ選択ࢆtransfer_displacements_from_solution.py /..ࠊࡋࢡッࣜࢡࢆンࢱNew࣎ࠊࡁ開ࢆࢢࣟ࢔࢖

 Tools࣓࡟࣮ࣗࢽ登録ࡓࢀࡉ transfer_displacements_from_solution.pyࢆ実行ࠋࡍࡲࡋ 
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静解析㸦pressure 荷重㸧結果ࡢ変形ࣉ࣮࢙ࢩ 

 

 ࣝࢹ加算ࣔࣉ࣮࢙ࢩ変形ࡢࣝࢹ࣭ࣔࣝࢼࢪࣜ࢜
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参考例 

メࢵシュ࣭࣮ࣝࢶ 

tds10 

解析結果ࡢ節点ᗙ標変位値㸦displx,disply,displz,…㸧ࡢࣝࢼࢪࣜ࢜ࢆᗙ標値࡟加算ࠊࡣࢺࣉࣜࢡࢫࡢࡇࠋࡍࡲࡋ

Samples > transfer_displacements_from_solution.pyࡢ応用ࠋࡍ࡛࣒ࣛࢢࣟࣉ 

 

tds10ࢢࣟ࢔࢖ࢲ 

 Transfer displacementࣜ࣎ࢺࢫッࢫࢡ 

以ୗࡢ解析結果ࢆ࣒ࢸ࢖࢔࣭ࢱ࣮ࢹࢺ࣮࣏ࢧࡢࣉ࢖ࢱ選択ࠊࡋApply࣎ࢱンࣜࢡࢆッࠋࡍࡲࡋࢡ 

➢ 静的変位ࣉ࣮࢙ࢩ㸦solution.displacement㸧 

 㸦solution.mode㸧ࣉ࣮࢙ࢩ変位ࢻ࣮ࣔ ➢

 㸦solution.time_step㸧ࣉ࣮࢙ࢩ࣭ࢡッ࣑ࢼ࢖ࢲ ➢

 Apply on ࢙ࢳッ࣎ࢡッࢫࢡ 

Transfer displacementࣜ࣎ࢺࢫッࡢ࣒ࢸ࢖࢔ࡢࢫࢡ選択時࡟更新㸦Apply㸧ࡀ実行ࠋࡍࡲࢀࡉ 

 Deformation scale factor ࢸキ࣎ࢺࢫッࢫࢡ 

解析結果ࡢ変形ࢆ࣮ࣝࢣࢫ指定ࠋࡍࡲࡋ 

 Reset࣎ࢱンࣜࢡࢆッࡢࣝࢼࢪࣜ࢜࡜ࡿࡍࢡ節点ᗙ標࡟戻ࠋࡍࡲࡁ࡛ࡀ࡜ࡇࡍ 

備考 

 ࣮ࣝࢣࢫ係数㸦Deformation scale factor㸧ࢆ変更ࠊࡋ更新㸦Apply㸧ࢆ実行ࠊ࡜ࡿࡍそ࣮ࣝࢣࢫࡢ係数

 ࠋࡍࡲࢀࡉ表示ࡀࣝࢹ基࡙く変形ᗙ標ࣔ࡟

 実行後㸦Close㸧࡟最後ࡢ更新㸦Apply㸧࡟基࡙い࡚ࡢࣝࢼࢪࣜ࢜ࠊ節点ᗙ標ࡀ更新ࠋࡍࡲࢀࡉ 
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refine10.py  

Mecway࣓ッࢆࣗࢩ指定ࡢ分割数ࢫ࢔࢖ࣂࠊ㸦Bias㸧࣓ࠊ࡚ࡗࡀࡓࡋ࡟ッࣗࢩ分割㸦refine㸧ࠋࡍࡲࡋ 

 

refine10ࢢࣟ࢔࢖ࢲ 

 要素ࡢ࡜ࡈࣉ࢖ࢱ要素軸㸦Elem. axis㸧ࡢ分割数㸦No. of Division㸧ࢫ࢔࢖ࣂ࡜㸦Bias㸧࡚ࡗࡀࡓࡋ࡟
要素ࡀ分割ࠋࡍࡲࢀࡉ 

➢ Line2要素ࡣ R軸ࡢ分割数ࡢࢫ࢔࢖ࣂ࡜設定ࡀ使用ࠋࡍࡲࢀࡉ 
➢ Quad4要素ࡣ R軸࡜ S軸 ࡢ分割数ࡢࢫ࢔࢖ࣂ࡜設定ࡀ使用ࠋࡍࡲࢀࡉ 
➢ Wedge6要素ࡣ T軸ࡢ分割数ࡢࢫ࢔࢖ࣂ࡜設定ࡀ使用ࠋࡍࡲࢀࡉ 
➢ Hexa8要素ࡣ R軸ࠊS軸 ࠊT軸ࡢ分割数ࡢࢫ࢔࢖ࣂ࡜設定ࡀ使用ࠋࡍࡲࢀࡉ 

 ࢫ࢔࢖ࣂ㸦Bias㸧値ࡣ範囲-10~10࡛設定ࡀ࡜ࡇࡿࡍ推奨ࠊࢀࡉ次ࡼࡢう࡟解釈ࠋࡍࡲࢀࡉ 

➢ 0：各要素ࡣ等間隔࡛分割ࠋࡍࡲࢀࡉ 
➢ 0以ୖ㸦1,2,…㸧：各要素ࡣ小間隔ࡽ࠿大間隔㸦昇順間隔㸧࡟分割ࠋࡍࡲࢀࡉ 
➢ 0以ୗ㸦-1,-2,…㸧：各要素ࡣ大間隔ࡽ࠿小間隔㸦降順間隔㸧࡟分割ࠋࡍࡲࢀࡉ 

備考 

 Mecwayࣔࡢࣝࢹ分割࡟伴ࠊ࡚ࡗ新࡞ࡓ節点ࡀ生成ࠊࢀࡉ重複節点ࡀ生ࠊࡵࡓࡿࡌrefine実行後

㸦Close࣎ࢱンࡢ実行後㸧ࠊ節点ࢪ࣮࣐ࡢ処理ࢆ実行࡞ࡋけࠋࢇࡏࡲࡾ࡞ࡤࢀ 
ࡢ現状㸦Mecway13㸧ࡣࢀࡇ Python࢖ンࢱࣜࣉࢱ㸦mw関数㸧࡛ࠊࡣ節点࣐࣮࣭ࢪコ࣐ン࣮࣏ࢧࡀࢻ
 ࠋࡍࡲࡾ࡞࡟必要࡚ࡋ࡜後処理ࠊࡵࡓい࡞い࡚ࢀࡉࢺ

 Mecwayࣔࡢࣝࢹ分割࡟伴ࡢࣝࢼࢪࣜ࢜ࠊ࡚ࡗ節点番号ࠊ要素番号ࡀ更新ࠋࡍࡲࢀࡉ 
 Mecwayࣔࡢࣝࢹ分割࡟伴ࡢࣝࢼࢪࣜ࢜ࠊ࡚ࡗコン࣏࣮ࢿンࢺ構成ࡀ更新ࠋࡍࡲࢀࡉ 
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UFFインタ࣮フェイス 

uffw10.py 

Mecwayࣔࠊࣝࢹ解析結果࣐࣮࢛ࣇ࣭ࣝ࢖࢓ࣇ࣭ࣝࢧ࣮ࣂ࣮ࢽࣘࢆッࢺ㸦拡張子：uffࠊunv㸧ࡢ FEM࡜ࢱ࣮ࢹ
 ࠋࡍࡲࡋࢺ࣮࣏ࢫࢡ࢚ࠊ࡚ࡋ

 

uffw10ࢢࣟ࢔࢖ࢲ 

 UNIT LABEL Slection：Mecwayࣔࡢࣝࢹ単位㸦長ࡉ㸧ࣛベࣝࢆ選択ࡢࡇࠋࡍࡲࡋ設定ࡣ単位ࣛベࣝ情報
ࢺッࢭࢱ࣮ࢹUFFࠊ࡚ࡋ࡜  ࠋࡍࡲࢀࡉ設定࡟164

 Element Convert Option：要素ࡣࣉ࢖ࢱ節点数࡚ࡗࡼ࡟識別ࠊࡵࡓࡿࢀࡉ節点数࡟࡜ࡈ 2者択一࡛
Mecwayࣔࡢࣝࢹ要素ࢆ࡝࡞ࣉ࢖ࢱ選択ࠋࡍࡲࡋ 

➢ 4節点要素ࡢ場合ࠊQUAD4㸦ࢺ࢛ࣝࣇࢹ㸧ࡣࡓࡲ TETR4 
➢ 5/13節点要素ࡢ場合ࠊPYR5/13㸦ࢺ࢛ࣝࣇࢹ㸧ࡣࡓࡲ 2*TETR4/10 
➢ 3節点要素ࡢ場合ࠊTRIA3㸦ࢺ࢛ࣝࣇࢹ㸧ࡣࡓࡲ LINE2 
➢ 6節点要素ࡢ場合ࠊPENT6㸦ࢺ࢛ࣝࣇࢹ㸧ࡣࡓࡲ TRIA6 
➢ 8節点要素ࡢ場合ࠊHEXA8㸦ࢺ࢛ࣝࣇࢹ㸧ࡣࡓࡲ QUAD8 
➢ CCXソࣝࡿࡼ࡟࣮ࣂ結果㸦SHELL->SOLID要素コンࣝࢹࣔࢺ࣮ࣂ㸧ࢆ使用ࠋࡍࡲࡋ 

 Analysis Convert Option：変換対象ࢆࢱ࣮ࢹ選択ࠋࡍࡲࡋ 

➢ Displacement data㸦ࢺ࢛ࣝࣇࢹ：࢜ン㸧 
➢ Stress data 
➢ Strain data 
➢ VonMises stress data 
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ufew10.py 

Mecwayࣔࠊࣝࢹ解析結果࣐࣮࢛ࣇ࣭ࣝ࢖࢓ࣇ࣭ࣝࢧ࣮ࣂ࣮ࢽࣘࢆッࢺ㸦拡張子：uffࠊunv㸧ࡢ TEST࣮ࢹ
 ࠋࡍࡲࡋࢺ࣮࣏ࢫࢡ࢚ࠊ࡚ࡋ࡜ࢱ

 

ufew10ࢢࣟ࢔࢖ࢲ 

 UNIT LABEL Slection：Mecwayࣔࡢࣝࢹ単位㸦長ࡉ㸧ࣛベࣝࢆ選択ࠋࡍࡲࡋそࡢ設定ࡣ単位ࣛベࣝ情報
ࢺッࢭࢱ࣮ࢹUFFࠊ࡚ࡋ࡜  ࠋࡍࡲࢀࡉ設定࡟164

 Element Convert Option：要素ࡣࣉ࢖ࢱ節点数࡚ࡗࡼ࡟識別ࠊࡵࡓࡿࢀࡉ節点数࡟࡜ࡈ 2者択一࡛
Mecwayࣔࡢࣝࢹ要素ࢆ࡝࡞ࣉ࢖ࢱ選択ࠋࡍࡲࡋ 

➢ 4節点要素ࡢ場合ࠊQUAD4㸦ࢺ࢛ࣝࣇࢹ㸧ࡣࡓࡲ TETR4 
➢ 5/13節点要素ࡢ場合ࠊPYR5/13㸦ࢺ࢛ࣝࣇࢹ㸧ࡣࡓࡲ 2*TETR4/10 
➢ 3節点要素ࡢ場合ࠊTRIA3㸦ࢺ࢛ࣝࣇࢹ㸧ࡣࡓࡲ LINE3 
➢ 6節点要素ࡢ場合ࠊPENT6㸦ࢺ࢛ࣝࣇࢹ㸧ࡣࡓࡲ TRIA6 
➢ 8節点要素ࡢ場合ࠊHEXA8㸦ࢺ࢛ࣝࣇࢹ㸧ࡣࡓࡲ QUAD8 
➢ CCXソࣝࡿࡼ࡟࣮ࣂ結果㸦SHELL->SOLID要素コンࣝࢹࣔࢺ࣮ࣂ㸧ࢆ使用ࠋࡍࡲࡋ 

 Export Solution data：解析結果ࡀࢱ࣮ࢹᏑ在ࠊࡋそࡢ解析結果ࡿࡍࢺ࣮࣏ࢫࢡ࢚ࢆࢱ࣮ࢹ場合࡟選択ࡋ
 ン㸧࢜：ࢺ࢛ࣝࣇࢹ㸦ࠋࡍࡲ

 


